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PROJEKTY UCHWAL NADZWYCZAJNEGO WALNEGO ZGROMADZENIA AKCJONARIUSZY
VIVID GAMES S.A.

UchwataNr 1
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedziba w Bydgoszczy
zdnia 29 sierpnia2017r.

w sprawie wyboru komisji skrutacyjnej

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spétki VIVID GAMES Spoétka Akcyjna z siedzibg w
Bydgoszczy ("Spotka"), dziatajac na podstawie § 22 ust. 2 i ust. 3 Regulaminu Walnego Zgromadzenia
uchwala, co nastepuje:

§1.

Do sktadu komisji skrutacyjnej wybiera sie nastepujgce osoby: [...].

§2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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Uchwata Nr 2
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
zdnia 29 sierpnia 2017r.

w sprawie wyboru Przewodniczacego Zgromadzenia

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spétki VIVID GAMES Spoétka Akcyjna z siedzibg w
Bydgoszczy ("Spétka"), dziatajac na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 13i § 15
Regulaminu Walnego Zgromadzenia uchwala, co nastepuje:

§1.

Na Przewodniczagcego Walnego Zgromadzenia wybiera sie: [...].

§2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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Uchwata Nr 3
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedziba w Bydgoszczy
zdnia 29 sierpnia2017r.

w sprawie przyjecia porzadku obrad

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spétki VIVID GAMES Spoétka Akcyjna z siedzibg w
Bydgoszczy ("Spoétka"), na podstawie § 25i § 26 Regulaminu Walnego Zgromadzenia uchwala, co nastepuije:

§1.
Przyjmuje sie porzadek obrad zgodnie z ogtoszeniem dokonanym na podstawie art. 402! Kodeksu spotek
handlowych na stronie internetowej Spétki w dniu 31 lipca 2017 r.

§2.
Porzadek obrad stanowi Zatacznik nr 1 do niniejszej uchwaty.

§3.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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Zatgcznik nr 1 do uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy VIVID GAMES S.A.

Porzadek Obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Vivid Games S.A.
w dniu 29.08.2017r.

Otwarcie obrad.

WYybor komisji skrutacyjnej - uchwata nr 1.

Wybér przewodniczacego - uchwata nr 2.

Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy i jego zdolnosci do

podejmowania uchwat.

Przyjecie porzadku obrad - uchwatanr 3.

6. Emisjawarrantéw subskrypcyjnych, warunkowe podwyzszenie kapitatu zaktadowego, wytaczenie w
catosci prawa dotychczasowych akcjonariuszy poboru warrantéw subskrypcyjnych oraz akcji nowe;j
emisji oraz zmiana statutu - Uchwata nr 4.

7. Wolne wnioski.

8. Zamkniecie obrad.

HwbdpE

b
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Uchwata Nr 4
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 29 sierpnia 2017 r.

w sprawie emisji warrantéw subskrypcyjnych, warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego, wytaczeniaw

catosci prawa dotychczasowych akcjonariuszy poboru warrantéw subskrypcyjnych oraz akcji nowej emisji oraz

zmiany statutu

§1.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spétki VIVID GAMES Spoétka Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy
(,Spoétka”), dziatajac na podstawie art. 453 § 2 Kodeksu spotek handlowych, a takze § 17 ust. 2 lit f) Statutu Spétki
niniejszym uchwala, co nastepuje:

1.

Postanawia sie o dokonaniu emisji 1 500 000 (stownie: jeden milion piecset tysiecy) warrantow subskrypcyjnych
serii A o numerach od 0000001 do 1500000, ktére zostang wydane w formie warrantéw subskrypcyjnych
imiennych (,Warranty Subskrypcyjne”).

Warranty Subskrypcyjne zostang wyemitowane w postaci dokumentu i moga by¢ wydawane w odcinkach
zbiorowych. Spétka bedzie prowadzi¢ rejestr Warrantéw Subskrypcyjnych.

Warranty Subskrypcyjne zostang wydane nieodptatnie.

Jeden Warrant Subskrypcyjny uprawniac¢ bedzie do objecia 1 (stownie: jednej) Akcji Serii G (zgodnie z definicja
zawartg w § 2 niniejszej Uchwaty).

Prawa do objecia Akcji Serii G wynikajace zWarrantéw Subskrypcyjnych beda mogty zosta¢ wykonane nie pdézniej
niz do dnia 31 grudnia 2018 r. Upowaznia sie Zarzad Spétki do wydawania Warrantéw Subskrypcyjnych w
terminie do dnia 31 grudnia 2017 r.

Warranty Subskrypcyjne, z ktérych prawo do objecia Akcji Serii G nie zostanie wykonane w terminie okreslonym
w § 1 ust. 5 wygasaja.

Warranty Subskrypcyjne zostang zaoferowane do objecia inwestorowi lub inwestorom w drodze oferty prywatnej
wwykonaniu Porozumienia zawartego przez Spétke z GPV | Spétka z ograniczong odpowiedzialnos$cig S.K.A. zdnia
18 grudnia 2015, z uwzglednieniem pdzniejszych anekséw. Liczba podmiotéw, ktérym zostang zaoferowane
Warranty Subskrypcyijne nie bedzie przekraczaé 149 (stownie: stu czterdziestu dziewieciu).

Upowaznia sie Zarzad Spoétki do podjecia wszelkich czynnosci niezbednych w zwigzku z emisjg i przydziatem
Warrantéw Subskrypcyjnych, w tym do:

(a) okreslenia szczegdtowej tresci dokumentu Warrantu Subskrypcyjnego i odcinka zbiorowego Warrantéow
Subskrypcyjnych;

(b) wyboru podmiotéw, ktorym zostanie ztozona oferta objecia Warrantéw Subskrypcyjnych;

(c) okreslenia szczegdtowych termindéw wydawania Warrantéw Subskrypcyjnych oraz innych warunkéw ich
emisji, ktore Zarzad uzna za stosowne, a ktére nie zostaty okreslone niniejszg Uchwatg;
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(d) podjecie innych czynnosci niezbednych do prawidtowego wyemitowania, zaoferowania i wydania
warrantéw Subskrypcyjnych.

§2.

Na podstawie art. 432 i 449 Kodeksu spotek handlowych, a takze § 17 ust. 2 lit f) Statutu Spétki niniejszym uchwala
sie, co nastepuje:

1.

Postanawia sie o warunkowym podwyzszeniu kapitatu zaktadowego Spotki o kwote 150 000,00 (stownie: sto
piecdziesiat tysiecy 00/100) ztotych poprzez emisje 1 500 000 (stownie: milion piecset tysiecy) akcji zwyktych
na okaziciela serii G o wartosci nominalnej 0,10 ztotych (dziesie¢ groszy) kazda (,Akcje Serii G”).

Celem warunkowego podwyzszenia kapitatu jest przyznanie praw do objecia Akcji Serii G posiadaczom
Warrantéw Subskrypcyjnych, ktére zostang wyemitowane przez Spétke na podstawie niniejszej Uchwaty.

Objecie Akgji Serii G w wyniku wykonania uprawnien wynikajacych z Warrantéw Subskrypcyjnych nastapi w
terminie do dnia 31 grudnia 2018 r. Wykonanie uprawnien wynikajacych z Warrantéw Subskrypcyjnych
nastapi nie wczesniej niz po nabyciu przez Spétke 31 248 (trzydziestu jeden tysiecy dwustu czterdziestu osmiu)
akcji w spétce Vivid Games Spétka Akcyjna S.K.A. posiadanych przez GPV | Spétka z ograniczona
odpowiedzialnoscig S.K.A. lub jej nastepcéw prawnych.

Akcje Serii G beda wydawane w zamian za wktady pieniezne posiadaczom Warrantéw Subskrypcyjnych, ktorzy
ztozg pisemne oswiadczenie o objeciu Akcji Serii G zgodnie z art. 451 § 1 Kodeksu spétek handlowych i wniosa
wkiad pieniezny na akcje.

Upowaznia sie Zarzad do ustalenia ceny emisyjnej Akgcji Serii G.

Akcje Serii G beda uczestniczy¢ w dywidendzie poczawszy od wyptat z zysku, jaki przeznaczony bedzie do
podziatu za rok obrotowy, w ktérym zostang objete, na takich samych zasadach jak wszystkie pozostate akcje
Spotki. Jezeli jednak Akcje Serii G zostang zapisane na rachunkach papieréw wartosciowych po dniu, w ktérym
nastgpi ustalenie akcjonariuszy uprawnionych do udziatu w zysku za rok obrotowy, w ktérym zostaty objete
(dzien dywidendy), wéwczas Akcje Serii G beda po raz pierwszy uczestniczy¢ w dywidendzie, poczawszy od
wyptat z zysku za rok kolejny rok obrotowy.

Postanawia sie o ubieganiu sie o dopuszczenie Akcji Serii G do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym
przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A., oraz decyduje, ze Akcje Serii G bedg miaty forme
zdematerializowana.

Upowaznia sie Zarzad Spétki do podjecia wszystkich czynnosci niezbednych w celu realizacji niniejszej
Uchwaty, w tym do ztozenia odpowiednich wnioskéw lub zawiadomienn do Komisji Nadzoru Finansowego,
ubiegania sie o dopuszczenie Akcji Serii G do obrotu na rynku regulowanym, rejestracji Akcji Serii G w
Krajowym Depozycie Papierow Wartosciowych oraz ztozenia wniosku o dopuszczenie Akgji Serii G do obrotu
na rynku regulowanym.

§3.

W interesie Spoétki, na podstawie art. 433 § 2 w zwiagzku z art. 453 § 1 Kodeksu spoétek handlowych pozbawia
sie dotychczasowych akcjonariuszy Spotki w catosci prawa poboru Warrantow Subskrypcyjnych oraz Akcji
Serii G.
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2. Opinia Zarzadu uzasadniajaca powody wytaczenia prawa poboru Warrantéw Subskrypcyjnych oraz Akcji Serii
G stanowi Zatacznik nr 1 do niniejszej Uchwaty.

§4.

1. W zwigzku z warunkowym podwyzszeniem kapitatu zaktadowego dokonanym na podstawie niniejszej
uchwaty postanawia sie o dokonaniu zmiany Statutu Spétki w ten sposéb, ze po § 6 dodaje sie § 6a o
nastepujacym brzmieniu:

» 1. Okresla sie wartos¢ nominalng warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki na kwote nie wyzszq niz
150000 (sto piecdziesigt tysiecy) ztotych.

2. Warunkowe podwyzszenie kapitatu zaktadowego nastepuje w drodze emisji nowych akcji zwyktych na okaziciela
serii G o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesiec groszy) kazda, w liczbie nie wiekszej niz 1 500 000 (milion piecset tysiecy)
akgji.

3. Akcje serii G mogq zostac objete przez uprawnionych z warrantéw subskrypcyjnych serii A emitowanych na
podstawie Uchwaty nr 5 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia spétki Vivid Games Spétka Akcyjna z dnia 29
sierpnia 2017 roku w sprawie w sprawie emisji warrantéw subskrypcyjnych, warunkowego podwyzszenia kapitatu
zaktadowego oraz zmiany statutu.”

2. RadaNadzorcza ustali tekst jednolity Statutu z uwzglednieniem zmiany, o ktérej mowa w ust. 1

§5.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia, a w zakresie zmian Statutu w dniu rejestracji tych zmian przez sad
rejestrowy.
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Zatqcznik nr 1 do uchwaty nr 4 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Vivid Games S.A.

OPINIA ZARZADU SPOtKI UZASADNIAJACA POZBAWIENIE PRAWA POBORU WARRANTOW
SUBSKRYPCYJNYCH ORAZ AKCJI NOWEJ EMISJI PRZYStUGUJACEGO DOTYCHCZASOWYM
AKCJONARIUSZOM SPOLKI

Niniejsza opinia zostata sporzadzona na podstawie art. 433 § 2 w zwigzku z art. 453 § 1 Kodeksu spétek handlowych w
zwigzku z planowanym podjeciem przez Walne Zgromadzenie spétki VIVID GAMES Spoétka Akcyjna z siedzibg w
Bydgoszczy (,Spotka”) uchwaty w sprawie emisji warrantéow subskrypcyjnych, warunkowego podwyzszenia kapitatu
zaktadowego Spotki, wytaczenia w catosci prawa dotychczasowych akcjonariuszy Spétki poboru warrantéw
subskrypcyjnych oraz akcji nowej emisji oraz zwigzanej z tym zmiany statutu Spétki.

Propozycja podjecia w/w Uchwaty zwigzana jest z realizacjg uprawnien GPV | Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia
S.K.A. (,GPV”) wynikajacych z Umowy Inwestycyjnej z dnia 1 lipca 2013 r. z uwzglednieniem zmian wynikajacych z
Porozumienia zawartego przez Spotke i GPV w dniu 22 grudnia 2015 (z pdzniejszymi zmianami). Zgodnie z w/w GPV
uprawniona jest do wykonania do 31 grudnia 2018 r. Opcji Whniesienia polegajacej na przeniesieniu na rzecz Spotki
wszystkich posiadanych przez GPV akcji w spétce Vivid Games Spétka Akcyjna S.K.A. (,Vivid Games SKA”), zas Spotka
zobowiazana jest do doprowadzenia do objecia przez GPV 1 500 000 (miliona pieciuset tysiecy) akcji Spotki nowej
emisji. W wyniku uzgodnien pomiedzy Spétkg a GPV Opcja Whiesienia zostanie wykonana w ten sposéb, ze GPV
obejmie 1 500 000 (milion piecset tysiecy) wyemitowanych przez Spétke warrantdéw subskrypcyjnych uprawniajacych
do objecia 1 500 000 (miliona pieciuset tysiecy) akcji Spotki nowej emisji, zas wszystkie posiadane przez GPV akcje Vivid
Games SKA zostang przeniesione na rzecz Spétki na podstawie odrebnej umowy.

Wykonanie Opcji Whniesienia jest konsekwencja zobowigzan podjetych przez Spétke w zwigzku z inwestycja
poczyniong w spotce Vivid Games SKA przez GPV. Emisja warrantéw subskrypcyjnych uprawniajacych do objecia akcji
w kapitale warunkowym, zgodnie z art. 453 § 2 Kodeksu spoétek handlowych wigze sie z koniecznos$cia wytaczenia
prawa poboru w stosunku do obejmowanych w ten sposéb akcji. Majac powyzsze na wzgledzie, Zarzad stoi na
stanowisku, ze wytaczenie prawa poboru warrantéw subskrypcyjnych oraz wydawanych w wykonaniu uprawnien z
nich wynikajacych akcji, jest konieczne i uzasadnione zobowigzaniami cigzagcymi na Spétce i stanowi dziatanie w
interesie Spotki, zmierzajace do wykonania zawartej przez Spétke Umowy Inwestycyjnej. Zarzad zwraca réwniez
uwage, ze z uwagi na planowana wielko$¢ emisji, objecie akcji Spotki nowej emisji nie ograniczy znaczaco uprawnien
dotychczasowych akcjonariuszy.

W ocenie Zarzadu, proponowany tryb wykonania Opcji Whiesienia jest optymalny z punktu widzenia interesu Spoétki.
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